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Resultados

La tecnologia de la plataforma BEACONING ha sido validada:

En mas de 15 paises en todo el Mundo.
Por mas de 2.000 estudiantes de primaria y secundaria

Por mas de 500 profesores de primaria y secundaria
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Y ahora, ¢qué?

¢, Qué dinamicas de juego se pueden crear aprovechando

la iInformacion del contexto del usuario?

¢,Qué valor puede aportar la tecnologia de geolocalizacion en la

creacion de experiencias de gamificacion?

¢, Qué sectores pueden verse beneficiados por el uso de las

tecnologias de geolocalizacion unidas a la gamificacion?
beac?®ning
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PlayVisit es una plataforma con potentes

herramientas de autoria para crear experiencias ’
de visita culturales y educativas interactivas o d
mediante la geolocalizacion y la gamificacion.

Todas las experiencias se pueden integrar con tu
App o sitio Web.

iConvierte el mundo en un gran tablero de juego!




mo funciona?

PLAYVISIT STUDIO NAVEGADOR MOVIL + PLAYVISIT SDK PLAYVISIT ANALYTICS
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Crea experiencias facilmente con nuestras Integra rapidamente tus experiences en Anali_za el rendimientg) de tus expe,ri_encias
potentes herramientas de autoria tu APP o Web mediante nuestro SDK para: mediante nuestro modulo de analiticas y

con geolocalizacion y gamificacion. iOS, Android y HTML5 toma decisiones basadas en los datos.



¢Como crear una experiencia?

1.Geolocalizacion

“Tg céntrate en el contenido, nosotros nos encargamos de la tecnologia”

i

R— |
1+
ir
P
o]
5
¥
3
)
-
o
-
& o
B
]
|
§ ¥
‘ : |Gar
‘ |

o AT R
Y - et S e Ae

INICI

'V-:(
"R
i L 181 X
W " " Plaza de Sant lu [
1
SR '{'}IA ;:.. = g la
. 4 3 - % ’9?’ i 3
5 e 2
S 5 .
i s Catedral de Santa Maria @
Correm = %M__:_;v- - ¥
¥ g o
Ca Ty I o: . G
S - 589 carrer bisbe © M carrer bisbe
artumporar Ar &ﬁ % 'Yﬁ_‘.. Y . § % vz'\ . [ |
a 5 . ;. 3 2
r o 2 al litat ) %
. 7 o 5 1 palau generalital 5
LY 4 . E _ -‘W'-":Qr— CIE T 2
5 L G, P ez .3 o .
Y %, E >, = & palau generalitat B
* 4 _3((-‘ % = Bl o ~ e £ .
e ST S U R % i - \Plaga del Pi | b 2 [~ |
"p_" llﬂl.vwl‘r?_(({ oce ey 3 - FRSLTRN.. { Ry A2 %, ™
% ‘ : = e P &
y 2. g e, £
"""" Biblioteca de Santa Creu | Cas@ del Paraiglies | — .« ;. wiin )
1 N s 110 S N o o -,,‘9 pl'aga del Pi
o " 4 'M._-'an ) Metr Mie Baren . i S ¢ y
Engin o o™ o ! . csr " = = « T Q&-‘ &
® E 5 . & %, K \: = s =
SO e Y TN -3 o O
F 5 4 < ) i w5, G P
%, 3 i e, casa del Paraiglies
v & k R,
EY +* z rx;‘? S 4 5

Follow the Path Treasure Hunt

Biblioteca de Santa Creu
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Selecciona los Puntos de Interés (POI) por los que quieres
gue pasen tus usuarios simplemente clicando sobre el
mapa.

Escoge el tipo de experiencia gamificada que quieres creatr:
Ruta lineal o Busqueda del tesoro



¢Como crear una experiencia?

2.Personaliza el contenido

Descripcid: Previsualitza i personalitza el contingut de les pantalles que els estudiants veuran a laplicacio quan arribin a un POl durant el joc. La pantalla "Descripcio del repte” mostra una
descripcio del POl i del repte. "Pantalla de repte” mostra el repte que l'estudiant ha de superar en arribar al POI. "Pantalla de resultat” mostra el resultat del repte: punts de recompensa. items

colleccionable, temps dedicat, etc.
Nom del POI Punts de recompensa (Max. Distancia d'activacia (metres) Nom de litem colleccionable item colleccionable (Formats: JPG JPEG PNG GIF; Max. 10MB)
30 Choose File No file chosen X

La Plaza del Angel 1.000.000) El traslado de los restos
10 .
La Plaza del Angel

Editar parada:

La Plaza del Angel

©Oimatge URL del video (Youtube o Vimeo)
Carregar Video

Pantalla de repte Pantalla després del repte

Check in =

Pantalla abans del repte

Imatge (Formats: JPG JPEG PNG GIF; Max.
El traslado de los 10MBY:

La Plaza del Angel
restos

Choose File No file chosen

Text:

Estas en la plaza que debe su
nomare al angel que se aparecié

aqui a la comitiva que trasladaba las Estas en la plaza que debe su nombre al

angel que se aparecic aqui a la comitiva
que trasladaba las reliquias de Santa
Eulalia. Busca la estatua que lo representa.
senalando al proximo protagonista de esta

religuias de Santa Eullia. Busca la
estalua que lo representa,
senalando al proximoe protagonista
e acta histaria

Dice la leyenda, que cuando se

Estas en la plaza que debe su
nombre al angel que se aparecio
agui a la comitiva que trasladaba las
reliquias de Santa Eulalia. Busca la
estatua que lo representa,
sefnalando al préximo protagonista

da msta historia

traslado el sarcofago, al pasar por la
puerta de la ciudad este, empezé a
ganar en pese siendo imposible
maverlo. Y, en el precisc momento
on gue no se padia mover, aparecio
un angel senalando a una de las
personas gue lransporlaban el
féretro, quien automaticamente se
arrepintic de haberse quedado con
un dedo de la Santa como religuia.

Has aconseguit 10 punts

rstoria

Generar codi QR Finalitzar edicié de POI

Visualiza en tiempo real el contenido de cada POI que veran tus usuarios cuando
accedan a la experiencia a través de sus dispositivos moviles.



¢Como crear una experiencia?

3.Gamificacion

Quizzes Check-In
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Estamos muy por debajo

Continuar

Motiva a tus usuarios a descubrir su entorno anadiendo divertidos retos, preguntas y minijuegos en cada POlI.



¢Como interactuan tus usuarios con
experiencia?

1. Exploran el mapa para buscar los 2. Al llegar al punto aparece la informacion del
puntos a visitar. POl automaticamente.



¢Como interactuan tus usuarios con
experiencia?

3. Interactuan con los retos y 4. Obtienen puntos, feedback e informacion del
divertidos minijuegos. siguiente punto de la experiencia.



Clientes y Experiencias
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#culture #travel
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Universitat
Weimar

#education #culture

comunicacion

#culture #tourism #transmedia

UOC

Universitat
Oberta
de Catalunya

#education #culture
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GAMIFICATION
EUROPE

#education #culture

YOUTH MOBILE FESTIVAL

hAoQ SCIENCE+TECH

MO MEETS MOBILE

#education #culture



tPruebalo!

Registrate en PlayVisit y comienza a crear tus experiencias de turismo cultural
con geolocalizacion y dinamicas de juego

ATH:
L AN




iGracias!

Create awesome urban experiences for your brand

Maés informacién:
pau.yanez@geomotiongames.com

www.playvisit.com
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